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GANDIRE COMPUTATIONALA & CODARE PENTRU COPII - CURRICULUM

Denumirea cursului: Gandire Computationala & Codare Program: Pedagogia invitamantului Primar si Prescolar
pentru copiit

Codul Cursului: Facultativ ECTS Credite: 5 Curs: 2 Seminar: 1

Nivel de studii: Licenta Semestrul: 6 Durata: 14 saptamani

DESCRIEREA CURSULUI:

Acest curs a fost conceput pentru profesorii care predau in invatamantul prescolar si primar si are scopul de a dezvolta intelegerea
nevoilor generale legate de gandirea computationala (computational thinking — CT) si codarea in educatia timpurie. Astazi, CT este o
componenta esentiala in ceea ce priveste rezolvarea problemelor, gandirea critica, abilitatile de luare a deciziilor si intelegerea
limitelor inteligentei umane si a masinilor. Elevii cu abilitati de gandire computationald sunt mai priceputi la intelegerea si utilizarea
tehnologiilor computerizate, care sunt necesare pentru lumea de astizi si pentru viitor. iTmbunitétirea CT si a cunostintelor in codare
fncurajeaza elevii sa creeze si sa dezvolte noi produse in loc sa fie doar utilizatori pasivi ai tehnologiei. Rolul profesorului in acest proces
este de a incuraja copiii sa recunoasca tiparele, sa dezvolte scheme pas cu pas etc. folosind tehnologii digitale bazate pe ecran si fara
ecran, precum si materiale didactice si jucarii simple de zi cu zi. Acest curs isi propune sa ofere viitorilor profesori din Tnvatamantul
primar si prescolar, cunostinte de baza despre CT si codare si, de asemenea, i incurajeaza sa se gandeasca la modalitati de imbunatatire
a cunostintelor si abilitatilor copiilor in acest domeniu.

PRECONDITIILE CURSULUI:

Studentii ar fi trebuit sa urmeze cursuri de baza TIC, cum ar fi , Tehnologia informatiei in educatie”, ,Introducere in calculatoare” sau
,TIC”. De asemenea, sunt necesare cursuri legate de metodele de predare, dezvoltarea materialului instructiv si de evaluare, precum
si despre evaluarea in educatia timpurie.

ARGUMENT:

n secolul 21, incurajarea abilititilor de CT si codare le va oferi copiilor capacitatea de a lua decizii eficiente si de a fi capabili sa
rezolve probleme. Tn acest fel, va fi usor pentru copii si se adapteze in contextul educational mediilor de invitare intensivd datorata
tehnologiei. Acest curs Ti va ajuta pe profesorii de specialitate sa dobandeasca abilitati si cunostinte pentru a-si imbunatati
competentele digitale si, de asemenea, pentru a-si imbunatati competentele pedagogice-digitale. Prin urmare, ei vor fi capabili sa
creeze medii de Tnvdtare imbunatatite prin tehnologie si sa dezvolte materiale didactice pentru a ajuta elevii sa obtina abilitati de CT
si codare. Cursul este unic, deoarece nu au fost elaborate programe de invatamant pana acum pentru a imbunatati cunostintele si
abilitatile cadrelor didactice din Educatia Timpurie, pentru a incuraja abilitatile de CT si codare ale prescolarilor. Este, de asemenea,
inovator, deoarece ia in considerare cele mai recente recomandari ale Comisiei Europene privind dezvoltarea competentelor digitale
pedagogice ale profesorilor.

5y

! Termenul in englezd pentru “Gdndire Computationald” este “Computational Thinking” — CT. Pe parcursul prezentdrii vom pdstra
acronimul pentru limba engleza.
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OBIECTIVELE CURSULUI:
Acest curs isi propune sa ofere profesorilor de specialitate din educatia timpurie abilitati de baza de CT si codare si sa fi incurajeze sa
se gandeasca la modalitati de imbunatatire a cunostintelor si abilitatilor copiilor in acest domeniu.

REZULTATELE CURSULUI:

Dupa finalizarea cu succes a acestui curs, studentul va fi capabil sa

Cunostinte
v" explice conceptul CT si relevanta sa in educatia timpurie,
v’ listeze componentele CT,
v descrie algoritmi de baza si procesul de codare,
v furnizeze informatii despre robotica educationald si modalitatile de implementare a acesteia ih educatia timpurie,
v’ sprijine motivatia copiilor in Tnvitarea algoritmilor si a CT,
v aplice regulile si principiile ale CT si codérii in educatia timpurie.
v" incurajeze copiii sd aiba o colaborare reald cu ceilalti.
Abilitdti
v' s&rezolve sarcini simple de codare,
v' s&rezolve sarcini bazate pe intelegerea conceptelor si secventelor algoritmice,
v' siilustreze algoritmi de baz, secvente, bucle, conditionare etc.,
v' s& explice algoritmi de baz3, secvente, bucle, conditionare etc.,
v' s& utilizeze dispozitive digitale fard ecran care sunt dezvoltate pentru educatia timpurie,
v' s& utilizeze dispozitive digitale bazate pe ecran care beneficiaza de aplicatiile existente si instrumentele dezvoltate pentru a
dobandi abilitati de CT si codare in educatia timpurie,
v' s& exploreze instrumentele si resursele pentru dezvoltarea CT si codarea in educatia timpurie,
v' s adapteze materialele didactice CT pentru diferite grupe de varsta si situatii.
Competente
v s& pregateasca planuri de lectii pentru dezvoltarea CT si achizitia de codare prin:

o stabilirea obiectivelor adecvate de invatare si valorificarea rezultatele invatarii,

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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o selectarea unor sarcini de invatare si materiale didactice adecvate

o adaptarea la varsta copiilor si experienta anterioara

v' s& dezvolte materiale didactice fara ecran pentru achizitii corespunzdtoare gandirii computationale si codare adecvate
grupului de varsta si experientei anterioare ale copiilor, precum si anumitor obiective de Tnvatare.

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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UNITATE OBIECTIVE CONTINUT DURATa METODE DE INVATARE EVALUARE
Unitatea l. Aceasta unitate isi propune sa ajute 1. Ce este CT? 2 e instruire / e Examinare orala
Introducere profesorii specialitate ; 2. Istoria CT saptamani prezentare
inCT 1. sainteleaga conceptul CT 3. Componente ale CT (abstractizare, (4 cursuri & directs e Examinare scrisa
2. saexplice componentele CTsi | descompunere, recunoastere tipar, 2 seminarii)
relatia dintre acestea algoritm) o intrebari/chesti
3. sarezume principiile 4. Bazele pedagogice ale CT onare
pedagogice ale CT 5. CT si procesul de rezolvare a
4. saidentifice relatia dintre CT si | problemelor e Discutiein clas3
procesul de rezolvare a 6. Cum se utilizeaza materialele
problemelor didactice existente Tn mod special
5. sdinteleaga ce fel de pentru a imbunatati abilitatile CT
materiale de Tnvatare pot fi
utilizate pentru a dezvolta CT
Unitatea Il. Aceasta unitate isi propune sa ajute 1. Ce este algoritmul? 2 e Instruire directa e Activitate bazata
Introducere profesorii de specialitate sa: 2. Tehnici de prezentare a saptamani pe prezentare
in Codare 1. examineze conceptul algoritmului (4 cursuri & | ® Prezentare
algoritmului (care se numara e Diagrame 2 seminarii) e Scenarii problem3

printre componentele de baza
ale CT)

2. creeze un algoritm pentru o
anumitad problema

3. finteleaga conceptul de codare

4. finteleaga strategiile
pedagogice despre cum sa
invete copiii sa codeze

e Pseudo coduri
3. Ce este codarea?

4. Strategii pedagogice pentru a
fnvata copii ce este codarea

5. Activitati de codare

neconectate

o Intrebari/chestionare
e Discutii in clasa

e Studiu de caz

e Examinare scrisa




—

<

EEARLY

xR
*
C*"-***

TURKIYE ULUSAL

TURKISH NATIONAL AC

Co-funded by the
Erasmus+ Programme * X
of the European Union

* X

e

Developing Teaching Materials for Preschool Teaching Undergraduates on
Computational Thinking and Introduction to Coding
[EARLYCODE] 2018-1-TR01-KA203-058832

5. pregateasca activitati de
codare neconectate pentru
copii

Unitatea Il Aceastad unitate isi propune sd ajute i. Ce este robotica educationald? 2 e Instruire directa / e Examinare orala
Introducere profesorii de specialitate sa: ii. Tipuri de roboti educationali saptamani Prezentare
in R°b‘_’tica 3 i. inteleaga conceptul de roboticd iii. Cum se programeaza robotii (4 cursuri & e Activitate bazata
Educationald educationald iv. CT si robotica educationala 2 seminarii) | « Demonstratie pe performant3

ii. enumere diferite tipuri de roboti v. Miscari si control al robotului

educationali vi. Senzori pentru roboti e invitare bazat3 pe

iii. explice cum sa dezvolte CT utilizand | vii. Strategii pedagogice pentru probleme

robotica educationala predarea roboticii copiilor

iv. ilustreze principiile de miscare a e Proiecte individuale

robotului

v. foloseasca senzorii robotului

vi. inteleaga strategiile pedagogice

despre cum sa inveti copiii robotica
Unitatea IV. Aceasta unitate Tsi propune sa ajute i.  Tehnologii fara ecran pentru 2 o Studii de caz e Activitate bazata
COdaLe b?zaté profesorii de specialitate sa: invatare sdptamani pe performants

e tehnologii P o T i ii ’

su/féré ecrin G i. |dent.|f|ce tehnologii bazate pe ecran i.  Tehnologii bazate pe ecran (24 curéun & e Demonstratii .
codare bazats | | EAIUe , pentru fnvatare seminarii) | * Scenariu
e blocuri ii. explice diferentele dintre dare bazats pe b _ e Invdtare problematizat
P tehnologiile bazate pe ecran si cele fii.  Codare bazata pe blocuri problematizata

f4r3 ecran pentru invitare iv. Platforme de codare bazate pe e Observatii/ tabele

iii. explice codarea bazata pe blocuri blocuri e Activitate practica '

iv. listeze platformele de codare V. Principiile codarii bazate pe

bazate pe blocuri blocuri

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
information contained therein.




TURKIYE ULUSAL AJANS!|
TURKISH NATIOMAL AGENCY

Co-funded by the
Erasmus+ Programme * X
of the European Union

* X

e

Developing Teaching Materials for Preschool Teaching Undergraduates on
Computational Thinking and Introduction to Coding
[EARLYCODE] 2018-1-TR01-KA203-058832

Discutii in clasa

v. sd inteleaga principiile codarii Vi. Cum sa dezvoltati scenarii de
bazate pe blocuri care sa fie utilizate invitare cu tehnologii fara
pgntru copii o ecran pentru copii
vi. dezvolte scenarii de invatare cu . . . .
o " vii. Cum sa dezvoltati scenarii de
tehnologii fara ecran pentru copii . .
invatare cu tehnologii bazate
pe ecran pentru copii
Unitatea V. Aceasta unitate isi propune sa ajute i Cum se imbunatateste CT | 2 sdptdmani | e Studii de caz Scenarii problema
Cum sa profesorii de specialitate sa: la copii (4 cursuri &
imbunatatiti i. dezvolte scenarii de invatare pentru a 2 seminarii) | e Demonstratii Observatii / Tabele
abllf'tatlle CT ale !.mbunat-a';l abilitatile CT aIAe Cf)pll|0r i, Crearea scenariului de X B . o
copiilor? ii. organizeze procesul de invdtare . e Intrebari/chestionare Activitati bazate pe
iii. pregdteasca planuri de lectie invatare pentru CT performant3
(activitati) . . ) e Discutii in clasa
iii. Planificarea si organizarea
procesului de Tnvatare e Proiecte individuale
pentru sustinerea CT
iv. Cum se pregatesc planuri
de lectie / activitatile
pentru copii
Unitatea VI. Aceastd unitate isi propune sa ajute i Cum sa Tmbunatatiti abilitatile de | 2 saptamani | e Studiu de caz Scenarii problema
Cum sa profesorii de specialitate sa: codare ale copiilor (4 cursuri &
imbunatatiti i. sd dezvolte scenarii de invdtare pentru a 2 seminarii) | e Demonstratii Observatii / Tabele
abilitatile de dezvolta abilitatile de codare ale copiilor ii. Crearea scenariului de invatare
codare ale ii. organizeze procesul de invdtare pentru pentru predarea codérii e Intrebari/chestionare Activitati bazate pe
copiilor? a dezvolta abilitdtile de codare ale copiilor performant3

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
information contained therein.
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iii. pregdteasca planuri de lectie (activitati)
pentru a dezvolta abilitatile de codare ale

Planificarea si organizarea
procesului de invatare pentru a

e Proiecte individuale

copiilor sprijini abilitatile de codare ale
copiilor
iv. Cum sa pregatiti planuri de lectie

/ activitate pentru a dezvolta

abilitatile de codare ale copiilor
Unitatea VII. Aceasta unitate isi propune sa ajute i. Materiale educationale specific 2 sdptamani | e Studiu de caz e Activitate bazata
Pregdtirea de profesorii de specialitate s: pentru CT si codare (4 cursuri & pe performant
materiale de i.  explice importanta ii. Tnvatare bazata pe jocuri 2 seminarii) | o Discutii fn clas3
instruire si . .. . . . . )
jocuri per:ltru cT materialelor si jocurilor de iii. Jocuri pentru imbunatatirea i e Portofoliu
si codare instruire in ceea ce priveste abilitatilor de CT si codare pentru e Invatare
’ .. . copii izat3 i
pentru copii predarea CT si codare ' i N . _ problematizata e Observatie / tabel

iv.  Cum sa folositi materialele si

inteleaga principiile invatarii
bazate pe jocuri

dezvolte materiale pentru
imbunatatirea abilitatilor de
CT si codare ale copiilor

dezvolte jocuri prin care sa se
imbunatateasca abilitatile CT
si de codare ale copiilor.

jocurile existente pentru a
imbunatati abilitatile de CT si
codare ale copiilor

e Activitati practice

e Proiecte individuale

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
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ajute profesorii sa se asigure
ca exista material si jocuri prin
care sa se imbunatateasca
abilitatile CT si de codare ale
copiilor.

This project has been funded with support from the European Commission. This presentation reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
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Procentaje
Nota finals Examen (Practic/Teoretic) 50%
ota finala Portofoliu 30%
(componente) — — X
Activitatea din timpul semestrului 20%
RESURSE

e Manual de materiale didactice

e Manual pentru Gandirea Computationala si Introducere in Codare




